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Dansk Bridge
Oktober 2009
Resten af aret vil jeg se pa kunsten at spille sans.

Spilforing i sans er ofte tempospil, hvor det drejer sig om, hvilken led der far rejst
sine stik i tide. God planlaegning fra spilferers side er derfor ngdvendig, hvis han vil

undga unedvendige nedspilninger.

Prov kreefter med den felgende 3ut, inden jeg tager over.
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Efter en almindelig Staymansekvens er | kommet i 3ut. Vest spiller &3, sa det tyder pa, at
klgrfarven sidder 4-3 imod, da modparten spiller fierdehgjeste ud fra langfarver.
Hvilke overvejelser gar du dig?
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Efter en almindelig Staymansekvens er | kommet i 3ut. Vest spiller #3, sa det tyder pa, at

klarfarven sidder 4-3 imod, da modparten spiller flerdehgjeste ud fra langfarver.
Hvilke overvejelser gor du dig? Der er 6 topstik, sé du skal finde tre ekstra stik.
Hvor kan du finde dem?
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Efter en almindelig Staymansekvens er | kommet i 3ut. Vest spiller &3, sa det tyder pa, at
klarfarven sidder 4-3 imod, da modparten spiller flerdehgjeste ud fra langfarver.

Hvilke overvejeiser gor du dig? Der er 6 topstik, sé du skal finde tre ekstra stik.

Hvor kan du finde dem? Ruderfarven giver gode muligheder. Du mangler kun #ED, og
femfarven er helt teet, sa der kan rejses tre stik, uanset hvad modparten ger.
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Hvordan spiller du ruderne?
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Hvordan spiller du ruderne?

Det kan virke fristende at stikke med &E og knibe i ruder, men sa risikerer du at ga ned, hvis
modparten blokerer din ruderfarve og MK sidder ude af plads. Herved ender du let ud i at fa
forbindelsesproblemer, inden ruderfarven er rejst.

Hvordan Igser du det problem?
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven
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Du vinder udspillet hjemm handen for at bevare indkomsten til levefarven og spiller derefter
@K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra,
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven og sp|ller derefter
@K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortsastter med ruder
til #D.
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til Ievefarven og spiller dereﬂer
@K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortseetter med ruder
til #D. Vest spiller klar igen til &E. Hvad spiller du nu?
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven og spiller derefter

@K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortsaetter med ruder

til #D. Vest spiller kler igen til &E. Hvad spiller du nu?

Du spiller ruder for at rejse ruderfarven. Nar modparten kommer ind pa #E,
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven og spiller derefter
4K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortsastter med ruder
til #D. Vest spiller kler igen til &E. Hvad spiller du nu?
Du spiller ruder for at rejse ruderfarven. Nar modparten kommer ind pa 4E, kan de tage to
klarstik,
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Du vinder udsplllei hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven og spiller derefter
4K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortsastter med ruder

til #D. Vest spiller klar igen til &E. Hvad spiller du nu?
Du spiller ruder for at rejse ruderfarven. Nar modparten kommer ind pa 4E, kan de tage to
Klarstik,
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Du vinder udspillet hjemme pa handen for at bevare indkomsten til levefarven og spiller derefter
@K for at topspille den korte hand. Modparten falder bedst muligt fra, men du fortsaetter med ruder
til #D. Vest spiller kler igen til E. Hvad spiller du nu?

Du spiller ruder for at rejse ruderfarven. Nar modparten kommer ind pa 4E, kan de tage to
klarstik, men du far lige ni stik, fordi #E er indkomst til de rejste rudere.
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Hvilke temaer var vigtige i dette spil?

Du skulle bevare indkomsten til levefarven pa bordet, og du skulle undga at knibe i ruder. Med
Hx pa den ene af haenderne er det normalt rigtigt at topspille den korte hand, sa forbindelsen
mellem bordet og din egen hand forbliver bedst mulig.
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Kan du ogsa lose det naeste problem?
Efter abning 1% har du en svasr melding. Hverken en dobling eller 1ut er ideel, men | har aftalt
strenge fordelingskrav til en oplysningsdobling, sa du melder 1ut ind. Makker springer fornuftigt til
3ut pa den gode ruderfarve.
Hvordan ser dine muligheder ud for at vinde 3ut?
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Der er to hjerter-, to spar- og formentlig seks ruderstik. Ser du nogen problemer? Indkomsten til
bordets levefarve er angrebet i forste stik. Er der andre?
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Der er to hjerter-, to spar- og formentlig seks ruderstik. Ser du nogen problemer? Indkomsten til
bordets levefarve er angrebet i farste stik. Er der andre?
Ruderfarven blokerer. Det havde vaeret nemmere at spille ruderne med K3 over for ED10986.
Hverdan spiller du?
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Der er to hjerter-, to spar- og formentlig seks ruderstik. Ser du nogen problemer? Indkomsten til
bordets levefarve er angrebet i forste stik. Er der andre?

Ruderfarven blokerer. Det havde vaeret nemmere at spille ruderne med K3 over for ED10986.

Hvordan spiller du?

Du bliver nedt til at falde fra i farste stik for at bevare WE som indkomst pa bordet.
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Hvor mange ruderstik skal du bruge?
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Hjerter igen vinder du hjemme pa damen for at bevare WE. Herefter skal du pa ruderfarven. Fem
stik er nok til at vinde din kontrakt, for du har desuden to hjerter- og to sparstik.
Hvordan spiller du?
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Hjerter igen vinder du hjemme pa damen for at bevare WE. Herefter skal du pa ruderfarven. Fem

stik er nok til at vinde din kontrakt, for du har desuden to hjerter- og to sparstik.
Hvordan spiller du?

Du traekker #K
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Hjerter igen vinder du hjemme pa damen for at bevare WE. Herefter skal du pa ruderfarven. Fem

stik er nok til at vinde din kontrakt, for du har desuden to hjerter- og to sparstik.
Hvordan spiller du?

Du treekker K og stikker 4D over med #E

3T

2 dewldsibsl B leamESeoar & (EECE

Side 14



Sans for sans 1 - spil 1 & 2

BridgeVu - C:\Users\Jgrm\ Documents\Bridge-film\2009 Oktober - Sans for Sans (1)\Oktober09.lin oo =]

Vest Nord @st Syd
| Sans for sans | Saa
da a

1v  1ut

i  [Bs o |
£ Pas 3ut Pas Pas
: Pas
v vl

Bridge
Base

LI T T

Hjerter igen vinder du hjemme pa damen for at bevare WE. Herefter skal du pa ruderfarven. Fem
stik er nok til at vinde din kontrakt, for du har desuden to hjerter- og to sparstik.

Hvordan spiller du?

Du trezkker 4K og stikker D over med 4E for at spille 10 og presse 4B ud. Du vinder din
kontrakt, selvom #B sidder fierde pa en af medspilshaenderne.
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Hjerter igen vinder du hjemme pa damen for at bevare WE. Herefter skal du pa ruderfarven. Fem
stik er nok til at vinde din kontrakt, for du har desuden to hjerter- og to sparstik.

Hvordan spiller du?

Du treskker 4K og stikker 4D over med 4E for at spille 410 og presse 4B ud. Du vinder din
kontrakt, selvom #B sidder fierde pa en af modspilshaenderne.
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| sanskontrakter er det ofte vigtigt at veere papasselig med indkomsterne til levefarven - ellers gar
det hurtigt galt. | dette spil var der to vigtige pointer:

Du skulle helde WE tilbage, da det var indkomsten til bordets langfarve, og du skulle stikke den
anden ruderhonnar cver med #E, fordi fem ruderstik var nck til at vinde din kontrakt.

| 2 [aw(rb(4s(ps| o |+0/E0/SRA & [EmwE

E] BridgeVu - C:\Users\Jern\ Bridge-film\2009 Oktober - Sans for Sans (1)\Oktober09.lin

TEIGBER o
'a o
Vest Nord @st Syd
il N R
': ‘ Pas 3ut Pas Pas ]1| ]

Pas

e

| 3utSyd [N-S00-VO

dz|e A4 (»=| o (s/EmmeR) & R

Side 16




