Sans for sans 2 - spil 1 & 2
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Hvordan ser dine muligheder ud for at spille 3ut hjem?
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Hvordan ser dine muligheder ud for at spille 3ut hjem? Du har syv sikre stik og kan rejse to mere
i ruder, sa ni stik skulle vaere til at klare, medmindre medparten far fem stik forst.
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Hvad spiller du fra bordet i
farste stik?
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Hvordan ser dine muligheder ud for at spille 3ut hjem? Du har syv sikre stik og kan rejse to mere
i ruder, sa ni stik skulle vaere til at klare, medmindre modparten far fem stik forst.

Der er ikke noget, du kan forfremme hjemme pé handen, sa du bruger ¥D i hab om, at udspillet
er fra KB10, men @st stikker med ¥K.
Hvad ger du som spilfarer?
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Stikker du med WE, er farven helt aben, og modstanderne har udsigt til mindst tre hjerterstik, nar
de kommer ind pa ®E. Kan du gore noget for at forbedre dine chancer?
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Stikker du med $E, er farven helt aben, og modstanderne har udsigt til mindst tre hjerterstik, nar
de kommer ind pa #E. Kan du gare noget for at forbedre dine chancer?

Hvis hjerterfarven sidder 4-4 imod, har modstanderne aldrig mere end tre hjerterstik og 4E, og
sa vinder du din kentrakt. Hvad hvis hjerterne sidder 5-3 imod?
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Stikker du med WE, er farven helt dben, og modstanderne har udsigt til mindst tre hjerterstik, nar
de kommer ind pa #E. Kan du gore noget for at forbedre dine chancer?
Hvis hjerterfarven sidder 4-4 imod, har modstanderne aldrig mere end tre hjerterstik og 4E, og
sa vinder du din kontrakt. Hvad hvis hjerterne sidder 5-3 imod?
Nu har modparten fire hjerterstik og #E. Hvordan kan du @ge dine muligheder?
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Fald fra to gange i hjerter.
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Fald fra to gange i hjerter.
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Fald fra to gange i hjerter inder du, nar #E sidder sammen med trefarve i h]erter Nu kan
handen med #E ikke spille hjerter tilbage, fordi du har edelagt broen (forbindelsen) mellem
modpartens haender.
Har @st en hjerter tilbage, far de kun tre hjerterstik, og hvis femfarven i hjerter sidder med #E, er
der ikke noget at gare.
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Dette tema med at falde fra med Exx over for xx er vigtigt, og det er ikke kun et, du kan benytte
som spilferer. Ogsa som modspiller vil det ofte vasre en god ide at falde fra, nar du har esset i
handens/bordets levefarve, for derigennem at bryde forbindelsen for spilforer.
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Lad os se, om du kan lese dette problem. Hvordan er dine udsigter i 3ut?
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Lad os se, om du kan lese dette problem. Hvordan er dine udsigter i 3ut?
Du har syv sikre stik og kan rejse tre yderligere i ruder. Hvad ser du af farer?
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Lad os se, om du kan lese dette problem. Hvordan er dine udsigter i 3ut?
Du har syv sikre stik og kan rejse tre yderligere i ruder. Hvad ser du af farer?
Modstanderne skal ind to gange i ruder, sa for at vinde din kontrakt skal du undga at tabe tre
sparstik. Du skal derfor fokusere pa sparfarven 5-2 imod.
Er der andet, du skal bekymre dig om?
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Nej. Dine kler er sa gode, at du altid har tredobbelt hold, hvis fienden abner farven.
Hvad kan du gere for at forbedre dine chancer med sparfarven 5-2 imod?
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Nej. Dine kler er sa gode, at du altid har tredobbelt hold, hvis flenden abner farven.
Hvad kan du gere for at forbedre dine chancer med sparfarven 5-2 imod?

Du kan falde fra en gang i spar for at edelazgge forbindelsen i spar mellem modpartens haender.
Hvorfor hjseiper det?
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Ved farst at stikke anden gang opnar du, at @st - med sparene 5-2 imod - ikke har flere spar
tilbage, hvis han kommer ind pa en ruderhonnar, og han ma derfor skifte farve. Kommer Vest ind,
kan han rejse sparfarven, men mangler siden en indkomst til de rejste spar.

Hvornar er du magteslgs?
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Ved forst at stikke anden gang opnar du, at @st - med sparene 5-2 imod - ikke har flere spar
tilbage, hvis han kommer ind pa en ruderhonnar, og han ma derfor skifte farve. Kommer Vest ind,
kan han rejse sparfarven, men mangler siden en indkomst til de rejste spar.
Hvornar er du magteslgs?
Hvis femfarven i spar sidder med begge ruderhonnarer, kan du aldrig vinde.
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Vaer opmaerksom pa muligheden for frafald i sanskontrakter, nar du kan bryde modpartens
forbindelser. Med Exx over for xx skal du normalt falde fra en eller to gange, og med Exx over for
Kx kan det veere en god idé at falde fra en gang, hvis du har styr pa alle sidefarverne.
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