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Du abner med 1ut (supermaksimum).
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Du abner med 1ut (supermaksimum). Uden skyggen af mellemkort nojes Nord med at invitere til
game,
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Du abner med 1ut (supermaksimum). Uden skyggen af mellemkort nejes Nord med at invitere til
game,
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Du har fem sikre stk cg skal fnde fire mere. Du kan rejse tre hjerterstlk og knibningen i ruder
kan ogsa give tre stik. Der er mange muligheder for ekstra stik.
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Hvilken chance skal du spille pa farst?
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Du har fem sikre stik og skal finde fire mere. Du kan rejse tre hjerterstik, og knibningen i ruder
kan ogsa give tre stik. Der er mange muligheder for ekstra stik.

Hvis du kniber i ruder, kommer @st ind og spiller spar for at rejse makkerens farve. Nu gar du
ned, hvis Vest har femfarve i spar sammen med ¥E. Du skal altsa indlede med at presse ¥E ud.
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Du har fem sikre stik og skal finde fire mere. Du kan rejse tre hjerterstik, og knibningen i ruder
kan ogsa give tre stik. Der er mange muligheder for ekstra stik.
Hvis du kniber i ruder, kommer @st ind og spiller spar for at rejse makkerens farve. Nu gar du
ned, hvis Vest har femfarve i spar sammen med WE. Du skal altsa indlede med at presse WE ud.
Uanset hvem der kemmer ind,
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Du har fem sikre stik og skal finde fire mere. Du kan rejse tre hjerterstik, og knibningen i ruder

kan ogsa give tre stik. Der er mange muligheder for ekstra stik.
Hvis du kniber i ruder, kommer @st ind og spiller spar for at rejse makkerens farve. Nu gar du
ned, hvis Vest har femfarve i spar sammen med WE. Du skal altsa indlede med at presse WE ud.

Uanset hvem der kommer ind, rejser modparten sparfarven.
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Du falder fra og stikker nazste gang. Herefter kniber du i ruder.
Hvorfor er det bedre at spille sadan?
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Du falder fra og stikker nazste gang. Herefter kniber du i ruder.
Hvorfor er det bedre at spille sadan?
Om du ger det ene eller det andet farst, er ligegyldigt, hvis #K er i plads. Det er derfor en god
ide at antage, at ruderknibningen gar galt. Hvis det er tilfaeldet, kan du maske forbedre dine
chancer.
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Med #K hos @st gar kontrakten hjem ved forst at presse WE ud, hvis @st kun havde tre eller fire
spar fra start. Du gar kun ned i de tilfeslde, hvor @st havde femfarve i spar.
Hvilke temaer var vigtige | dette spil?
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Med #K hes @st gar kentrakten hjem ved forst at presse WE ud, hvis @st kun havde tre eller fire
spar fra start. Du gar kun ned i de tilfeslde, hvor @st havde femfarve i spar.
Hvilke temaer var vigtige | dette spil? Du skal angribe indkomsten til den farlige hand forst, sa
modparten siden hen ikke har forbindelse til at indkassere deres rejste kort. Andre gange er det
makkeren til udspiller, der er den farlige hand, fordi du vil undga gennemspil af negle hennerer.
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Der skal kun ni stik til at vinde 3ut
Lad os se, om du ogsa kan lese det naeste problem. Din makker abner - fornuftigt - med 1 ¢ pa
grund af den gode ruderfarve, hvorpa du springer til 3ut pa den sansorienterede hand. lkke noget
med at stette i minor, nar du vil spille 3ut, for der er pokkers langt til 5 4.
Vest spiller ¥3 ud som 4.-hejeste. Hvordan ser dine muligheder ud for at spille 3ut hjiem?
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Du har fem topstik og kan rejse de nedvendige stik i ruder. Modparten har dog ramt dit svage
punkt, sé du skal beslutte dig for, hvad du lsegger til, nar @st bruger D i tredje hand.

|qaraazpa| @ (saE0oR0m & |ERE

Side 10



Sans for sans 3 - spil 1 & 2

- Sansfor Sans (3)\December0d.lin =N R
Vest Nord @st  Syd |
14 Pas 3ut
Pas Pas Pas

3utSyd [N-S0O-VO0

Hvad spiller du fra handen i
farste stik?
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Du har fem tepstik og kan rejse de nedvendige stik i ruder. Modparlen har dog ramt dit svage
punkt, s& du skal beslutte dig for, hvad du lazgger til, nar @st bruger ¥D | tredje hand.

Modspillet har ni hjerter tilsammen, og udspillet tyder pa, at de sidder 5-4 imod, sa der er ingen
grund til at falde fra for at bryde forbindelsen i hjerter.

Hvordan spiller du?
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Det er normalt rigtigt at knibe efter kongen, nar du har ti kort i farven, men her er det ikke helt
normalt, for du behever kun fem ruderstik for at vinde din kontrakt.
Den farlige hand er denne gang makkeren til udspilleren, for han ma ikke komme ind til
gennemspil af ¥B4. Sker det, far modparten #K og fire hjerterstik til en for lidt.
Kan du undgé det?
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Ja, du skal undlade at knibe i ruder. Ved at ga op pa #E i farste runde ruder vinder du din
kontrakt, nar @st har #K blank. Falder 4K ikke ud, spiller du ruder igen og haber pa, at Vest
kommer ind i tredje stik pa #K.
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J kal undlade at ki uder Ved at ga op pa #E i farste runde ruder vinder du din
koniraki nar @st har #K blank. Falder 4K ikke ud, spiller du ruder igen og haber pa, at Vest
kommer ind i tredje stik pa 4K.

Aktuelt falder #K under #E, sa du far hele 10 stik.
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