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Vi fortsaetter med at se pa situationer, hvor du skal undlade at treekke trumf.
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Lad os se, om du ogsa kan lese det nasste problem. Efter 1 A fra din makker springer du til 3%
for at vise seksfarve og en inviterende hand. Din makker ser ingen formildende omstaendigheder
ved sin hand og passer.

Hvordan ser dine muligheder ud for at spille 3% hjem?
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Du har nok en taber i kler, en i ruder, en mulig i spar cg 2-3 mulige i hjerter. Det ser umiddelbart
ud som en kontrakt, hvor det gerne ma sidde lidt godt for dig.

Du beslutter dig for at vinde forste stik med #E.
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Du har nok en taber i kler, en i ruder, en mulig i spar og 2-3 mulige i hjerter. Det ser umiddelbart
ud som en kontrakt, hvor det gerne ma sidde lidt godt for dig.
Du beslutter dig for at vinde forste stik med #E.

| stik 2 star valget mellem spar og hjerter. Hvilke grunde har du til at veelge det ene frem for det
andet?
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| hjerter vil du ofte have to eller tre tabere, uanset hvordan det sidder. Det er kun rigtigt at bruge
bordets eneste indkomst pa at spille hjerter, hvis @st sidder med praecis WKDx. | det tilfselde kan
du begraense dine tabere i hjerter til &t stik - ellers er det ligegyldigt.
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Sp du spar Tra bordet skal MK sidde i plads. Det gor den halvdelen af gangene, sa det er en
langt bedre chance end hjerterfarven. Spar til 4B holder stik, og du skal nu til at behandle
hjerterfarven.

Hvordan soiller du den?
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Hvis hjerterne sidder 3-3 imod, er det ligegyldigt, hvordan du spiller; sa lasenge du blot serger for
at flerne flendens trumfer, skal de stere nok falde oven i hinanden.
Hvordan handterer du hjerterne fordelt 4-2 hos modparten?
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Hvis hjerterne sidder 3-3 imod, er det ligegyldigt, hvordan du spiller; sa leenge du blot sarger for
at flerne flendens trumfer, skal de store nek falde oven i hinanden.
Hvordan handterer du hjerterne fordelt 4-2 hos modparten?
Hvis en af modspillerne har ¥KDxx, skal du altid af med tre hjerterstik, fordi dine mindste hjerter er
for sma. Hvad hvis en af modstanderne har Kx eller Dx i hjerter?
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Nu kan du spille ¥E
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Nu kan du spille WE og en lille hjerter, s& honneren falder til et af dine sméa kort. Nar du kommer
ind naeste gang, spiller du en stor hjerter for at fierne den anden honner. Tilbage er kun at traskke
den sidste trumf. Sadan sad det, og du tager glad dine 140.
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Konklusion
Det var sidste ombaering i temast, hvor du skal vente med at traskke trumf. Vaer isser opmasrksom

pa spil, hvor der skal trumfes pa den korte trumfhand, eller hvor du skal beskytte dine indkomster.
Der ligger mange point og venter, hvis du er vagen over for dette.
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