Slutspil, Elimination og Indspil. Spil 2
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Slutspil forekommer, som navnet angiver, til sidst i spillet. Situationen kan vare den,
at en spiller er inde og kun har én farve at spille - med faver til modparten.

Det er forbavsende, hvor tit man ser en vestspiller dumme sig til sidst med en farve
lig den felgende.
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Hvad spiller du som Vest?
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Hvis du stikker med WE, skal du dernaest spille op i ¥D10-gaflen.
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Hvis du stikker med WE, skal du dernzest spille op i ¥D10-gaflen.

Hvis du derimod falder fra, er det Syd, der er slutspillet til at spille op i Y EB-gaflen hos dig.

Side 2



Slutspil, Elimination og Indspil. Spil 2

5

J‘i BridgeVu - C:\Users\Jarn\Documents\Brit Filrn\ 2008 Juli - Slutspil\Juli08 Slutspil lin
ridge ridge- P P

Dansk Bridge g’
Juli 2008 r ]
[G]
¥
vz
e .
FYry ’Il] I0,
LI
X
v_ v/l
Ldb
524 A :- a5

44 Syd

Slutspillenes konge
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Det fornemste slutspil er med kun trumfer tilbage hos den spiller, der er slutspillet. Spilfarer i syd
trumfer bordets 49 med 10, og uanset om Vest trumfer over eller gj, far han kun et enkelt

trumfstik pa KD bag pa esset.
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44 Syd

Slutspillenes konge

===

N-S 1 @-V 1

Det fornemste slutspil er med kun trumfer tilbage hos den spiller, der er slutspillet. Spilfgrer i syd
trumfer bordets 49 med #10, og uanset om Vest trumfer over eller j, far han kun et enkelt
trumfstik pa KD bag pa esset. Hvis Vest trumfer over, skal han spille ud i trumf til den splittede

gaffel, og spilfarer far de to sidste stik.

Side 3



Slutspil, Elimination og Indspil. Spil 2

7

BridgeVu - C:\Users\Jorn\Documents\Bridge-film\2008 Juli - Slutspil\Juli08 Slutspil.lin oo =]

Elimination og indspil

"#Egte" slutspil som de to viste forekommer sjaldent. Derimod er der en type

slutspil, som forekommer ofte, nemlig elimination og indspil, hvor den slutspillede
enten skal give faver i en farve eller spille til dobbeltrenonce.

Veelger han at spille til dobbeltrenonce, trumfer man pa den ene hand og kaster en
taber pa den anden.

Hvis du ikke allerede kender teknikken - og bruger den, ber du absolut bruge tid

pa at laere den, for det er en teknik, der vil kunne skaffe dig mange point i fremtiden.

Det er i gvrigt nok den af de avancerede teknikker, der er lettest at lare!
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Vest spiller &2 ud imod din 4 ¥-kontrakt.
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Vest spiller #2 ud imod d|n 4W-kontrakt. Der sker nok ikke sa meget ved at tage med #E med

det samme, men det er god teknik at vente, for nu er sparfarven elimineret.
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Vest spiller &2 ud imod din 4V kontrakt. Der sker nok ikke sa megei ved at tage med #E med
det samme, men det er god teknik at vente, for nu er sparfarven elimineret.

En hej trumf fra handen giver dig besked om, at VVest skal have et trumfstik.
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Hvilken farve spiller du nu?
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Vest spiller A2 ud |mod dln 4V kontrakt. Der sker nck ikke sa meget ved at tage med #E med
det samme, men det er god teknik at vente, for nu er sparfarven elimineret.

En hej trumf fra handen giver dig besked om, at Vest skal have et trumfstik. Du skal spille en kler
til knibning, hvor @st kommer ind og er slutspillet.
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Vest spiller &2 ud imod din 4 W-kontrakt. Der sker nok ikke sa meget ved at tage med #E med
det samme, men det er god teknik at vente, for nu er sparfarven elimineret.
En hgj trumf fra handen giver dig besked om, at Vest skal have et trumfstik. Du skal spille en klar
1il knibning, hvor @st kommer ind og er slutspillet. @st kan spille kler eller ruder op i gaflen pa
bordet. Hvis han spiller spar til dobbeltrenonce,
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-kontrakt. Der sker nok ikke sa meget ved at tage med #E med
det samme, men det er ged teknik at vente, for nu er sparfarven elimineret.
En hgj trumf fra handen giver dig besked om, at Vest skal have et trumfstik. Du skal spille en klar
til knibning, hvor @st kommer ind og er slutspillet. @st kan spille klor eller ruder op i gaflen pa
bordet. Hvis han spiller spar til dobbeltrenonce, kaster du en ruder og trumfer pa bordet.
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